¿EN QUÉ NOS AYUDA ANALIZAR MODELOS ECOLÓGICOS, CIBERNÉTICOS Y DE TEORÍA DE ESTRATEGIAS PARA NUESTRA TAREA EN CIENCIAS SOCIALES?
Los siguientes apuntes tienen el fin de estimular la reflexión sobre los recursos que tiene la Naturaleza para resolver con estrategias sumamente precisas y muchas veces ingeniosas, los diferentes problemas. A nosotros nos ha servido como inspiración para buscar nuevas estrategias para entender y resolver problemas en ciencias sociales. 
Acá presentamos sólo una síntesis que servirá para luego encontrar más información en los textos, de ecología, cibernética, y teoría de estrategia. En realidad, sólo buscamos despertar el interés para trasladar modelos de pensamiento de las ciencias llamadas “duras” a las ciencias “blandas”, que son las que analizan los comportamientos humanos. 

Les deseamos buena suerte…
MMODELOS ECOLOGICOSS   Técnicas de adaptación      
Estrategias (técnicas)  de adaptación a la falta de agua para no disecarse:

· hojas que se pliegan
· depósitos internos de agua (cactus)

· absorción de la humedad a través de la piel (ranas)

· utilización del agua metabólica (polillas)

· costumbres nocturnas (animales del desierto)

· enquistamiento (semillas)

· enterrar parte del cuerpo (cocodrilo)

Ante un cambio en el medio, el sujeto:
· emigra

· cambia él

· cambia al medio
· se enquista
ADAPTACION  EVOLUTIVA
Teoría de Darwin
· En la lucha contra el medio y los demás animales, las variaciones en las especies que tienden a hacer más apto al animal en su competencia, se trasmiten a las nuevas generaciones sobreviviendo por selección del más apto.
A Darwin se le deben hacer dos correcciones

1. Solamente las variaciones hereditarias (genéticas) (MUTACIONES)

2. Debe existir aislamiento : geográfico, genético, ecológico.

El mecanismo completo es:

Las mutaciones (accidente físico-químicos en los genes) se producen al azar y recién luego, la ley de supervivencia del más apto hace de selector del que se ajusta más a las nuevas condiciones del medio, y permite que se trasmitan a las generaciones siguientes los nuevos caracteres exitosos.

Adaptación-Evolución                                                                                                        

Evolución  Aislamiento (para evitar que se crucen nuevamente)

Ejemplo:

· En las montañas del oeste americano hay 23 especies de conejos, y en las grandes llanuras sólo 8.

· El Istmo de Panamá ( que hace 16 millones de años no existía) fue una barrera geográfica y las especies de ambos lados difieren poco.

· En el siglo XV desembocaron conejos en la isla de Madera y en el siglo XIX habían disminuido a la mitad de su altura, tenían distinto color y hábitos nocturnos ( lo más importante es que no se reproducen al aparearlos con europeos)

· El aislamiento ecológico:- distinto nicho ( encima de la marea y debajo de la marea)

                                                - distinta época de reproducción

· Las nuevas especies no evolucionaron de las muy especializadas . Por ejemplo: los mamíferos no evolucionaron de los dinosaurios, sino de los reptiles pequeños no especializados.

Evolución regresiva ( de antecesores más complejos):

· Los parásitos  (con tubo digestivo)

· Aves ápteras (con alas) 

· Serpientes  (4 patas)

· Ballena ( 4 patas)

EVOLUCIÓN 
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 Radiativa 

Mamíferos placentarios 

a partir de un insectívoro primitivo:        
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Convergente                                                                         

[image: image3.png]


delfines (mamíferos)                                                     
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ictiosauros (reptiles)                                                                                        

           peces (agua)

                                                                                         forma determinada por el medio

ADAPTACIONES 

FISIOLOGICAS
· Mutaciones que permiten ingerir un  nuevo alimento : la mutación que generó la enzima con que las sulfo-bacterias obtienen energía del ácido sulfhídrico, que es tóxico para casi todo ser.
· Estado latente invernal (vida posible en el Artico)                                                            Hibernación: adoptando temperaturas 2 ó 3 grados superiores al ambiente, el     metabolismo consume las grasas  del cuerpo para que el organismo sobreviva.( Algo parecido a lo que se utiliza para operar, porque el organismo queda en estado latente )

CROMÁTICAS

Mimetismo:  

· Coloración protectora (mimetismo con el fondo).También lo necesita el predador para no alertar a la víctima antes de tiempo.

· Coloración de advertencia ( venenosos para los que lo devoran) 

· Semejanza con hojas, piedras, animales venenosos.
Se realizaron experimentos con langostas, distinto fondos ( y con aves)

Ejemplo: los sapos con segregación cutánea desagradable y vientre rojo se dan vuelta cuando la cigüeña se abalanza.

Forma-Antiforma

· La higuera de Esmirna no pudo ser cultivada en California, aunque las condiciones del clima eran óptimas,  hasta que no  se introdujo también el insecto que la poliniza. 
· A  veces, se produce la evolución negativa en la especie: el ciervo irlandés desarrolló cuernos progresivamente más grandes hasta que no los pudo sostener ( 3 mts en total) y se extinguió.      
HIBRIDACION  - MODELO  DE ECOTONO
La ventaja de los dos componentes. 

En el cruzamiento de dos variedades o especies, el resultado participa de las características de los dos elementos.  La característica esencial para que sea posible el cruzamiento es que posean  igual número de cromosomas

Ejemplo: un experimento ruso  

                                          remolacha   +   repollo   =   híbrido

                                              18                18             36 cromosomas

El objetivo era obtener la parte superior del repollo ( hojas comestibles) con la inferior de la remolacha (raiz comestible) . Pero desgraciadamente, a los rusos les salió al revés: salió con la raiz del repollo y las hojas de la remolacha.
TESTIMONIOS VIVIENTES DE LA EVOLUCION

Organos homólogos: casi el mismo número de huesos, músculos, nervios y vasos sanguíneos.

Ejemplos : cómo evolucionaron, según el medio ambiente, los miembros delanteros
· aleta delantera de la foca

· ala del murciélago

· pata de gato

· mano y brazo del hombre

Organos vestigiales:

Cuerpo humano: 

· apéndice : resto del ciego, alimentación herbívora (ej.: conejo ), alimentos ricos en celulosa, lentos para digerir

· coccix (restos de la cola)

· molares del juicio

· músculos que mueven las orejas

En ballenas:

· huesos incrustados en los músculos del abdomen

En animales cavadores ciegos: 

· ojos vestigiales

LEY BIOGENETICA FUNDAMENTAL ( DE HAECKEL)

"La ontogenia recapitula la filogenia" ( a los embriones de las formas  inferiores y no a los adultos ). Esto quiere decir que el desarrollo reproduce las etapas evolutivas de las especies.
Nosotros pensamos que podríamos trasladar la ley de Haeckel a las trasformaciones en el psiquismo humano, que pasaría desde el psiquismo infantil al adulto reproduciendo las etapas de la civilización desde el hombre primitivo hasta el hombre actual. Este es un ejemplo de la traslación de un modelo ecológico a un modelo psicológico, que es el motivo de inclusión de estos temas aparentemente alejados de los temas psicológicos y sociológicos, como esquemas interpretativos, como modelos que enriquecen el análisis de los problemas humanos.
Similitudes entre los embriones de hombre, cerdo, pollo, rana y pez.

El embrión de hombre tiene sucesivamente

1. hendiduras branquiales

2. cola con músculos

3. corazón de 2 cámaras

4. corazón de 4 cámaras

5. en el noveno mes se cubre de pelo (mono)

ADAPTACION  EN EL MAR

Zona de las mareas: es un hábitat muy favorable, donde abunda la luz, el oxígeno, el anhidrido carbónico, los minerales, y  existen todos los filum.

Mar epicontinental: contiene luz y sustrato, animales, plantas con fijación en el fondo         

(algas, estrellas, etc.)

Zona pelágica: Hay luz sin sustrato, y en ella viven los "nadadores", y flotadores.

Zona abisal: Sin luz, con aguas quietas, y frías. No hay plantas. Los animales esperan que caigan vegetales o carniceros. Las especies están emparentadas con los de arriba  (emigración después del mesozoico). 

Reproducción: Por la baja densidad , es improbable el encuentro. El macho muy joven se adosa (parasitando) a la hembra y cuando esta pone los huevos, el macho los fertiliza.

LA CONQUISTA DE LA TIERRA

Las plantas:

Las plantas acuáticas tienen pocos problemas. El agua resuelve: el alimento, el no desecamiento de las células, el sostén, el medio de difusión de las esporas sexuales.

En la conquista de la Tierra se tuvieron que especializar en dos partes:
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Los animales 

Tuvieron que resolver 4 problemas en el agua:

1. Prevención de la desecación

2. Reproducción: la rana vuelve al agua, y los reptiles, como el huevo tiene cáscara impermeable para resistir la desecación, entonces es necesaria la fecundación del huevo dentro de la hembra ( tuvieron que inventar el pene).

3. Evitar el colapso: 

· en los artrópodos moluscos, con un EXOESQUELETO, que trae problemas en el crecimiento,

· y en los vertebrados, con un ENDOESQUELETO

4. Y locomoción con órganos  receptores y accionadores.

Los reptiles: 

· El cuerpo tiene escamas, con lo que se protegen de la desecación.

· No poseen homeostasis de sangre, y, por lo tanto, en un medio de temperaturas bajas, el metabolismo es lento y están aletargados (buscan los climas calurosos).
En cambio, las aves (siguientes en la escala)

Hay homeostasis y permanecen activas en climas fríos. Por eso hay aves (pingüinos, etc.) en el Artico, y, simultáneamente, en el Trópico. Hay amplia difusión   de pingüinos ( las alas son aletas natatorias), y los avestruces ( alas atrofiadas, patas muy desarrolladas).
MONSTRUO PROMISORIO                                                                           

Preadaptación

Debido a que las mutaciones se producen al azar, el organismo posee la modificación antes de que esta sea necesaria, pero luego con un cambio del medio esta característica “monstruosa” se convierte en el factor de sobrevivencia (si coincide con las nuevas exigencias del medio, pues la enorme mayoría de los monstruos muertos, no son “promisorios” )

Ejemplos:

· Un pez con los dos ojos del mismo lado del cráneo es una desventaja que se convierte en ventaja si emigra al costado del habitat, en busca de alimento.

· En el Devónico, violentos cambios ( sequías y lluvias) hicieron que peces con variaciones no ajustadas para nadar ( pulmones primitivos y aletas lobuladas) fueran los que sobrevivieron, al poder resistir las sequías.

En última instancia, en la Naturaleza, el método del Monstruo Promisorio como procedimiento adaptativo, es la obtención de la solución por el “método de ensayos    ( monstruos promisorios) y errores (los otros monstruos)”

REGULACION 
Aumento de entropía (regulatorias)

Las especies xerófilas aumentan la humedad.

Las especies hidrófilas disminuyen la humedad.

Las dos conducen a un hábitat mesófilo ( de humedad media )
ECOLOGIA: es el estudio de las relaciones funcionales entre el medio físico, las plantas y los animales.

ECOSISTEMA: es la estructura que constituyen ellos en su interrelación.

Ejemplo: una laguna, un bosque, un desierto, etc.

Ejemplo de interrelaciones:
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                    OVEJAS                     PRADO    Forman un sistema integrado, pues

1. las ovejas no pueden vivir sin comer pasto

2. el pasto puede existir porque las ovejas cercenan las plántulas de árboles que continuamente intentan crecer.

· El brezo incrementa la acidez del suelo mejorando las condiciones para su propia propagación ( necesita suelos ácidos) y disminuye la probabilidad de subsistencia para las otras especies.( Feed-back + para sí mismo)

Cajas chinas de umbrófilas
· El ecosistema tiene como unidades menores  que son partes: "las Biocenosis"

Ejemplo: Los bosques de abetos 

CADENA 

Los árboles modifican la temperatura modificando acidez y componentes químicos del suelo, y determinan los tipos de arbustos que dan ciertas posibilidades de nidos y alimentos ( piñas, larvas de corteza) que determina las especies animales

ECOTONO (Hábitat de frontera)
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Es el borde del medio.                                                                       

· Para el nido obtienen sostén en los árboles, y materiales en las gramíneas.
·  Obtienen comida en la tierra arada y entre los arbustos.

· En USA, los conservadores de parque aumentan el ecotono para aumentar las bandadas. 

[image: image10.emf]Es decir, aumentan los ecotonos triples, es decir las triples fronteras.
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Otro ejemplo: Costa del mar (zona de las mareas)                                                 

Existe la posibilidad de que la vida se haya originado en esta zona. 

Existen todos los filum.

Aguda competencia.

Abundancia de luz, oxígeno, anhidrido carbónico, minerales.

[image: image12.emf]Defensa especial contra la desecación  ( exposición dos veces por día): Conchas, excavaciones, sub mucilaginosas (absorben agua)

· El ECOTONO también puede ser temporal ( entre dos horarios). Ejemplo: un ratón del desierto puede salir a buscar su alimento entre el atardecer (cuando ya no vuelan las águilas) y la noche oscura (antes de que salen las lechuzas nocturnas)

· El ECOTONO es una zona de tensiones de avance y retroceso de especies. 

      Es  una zona de luchas.
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                                              bosque                pradera
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                                                  agua                 orilla     (La rana es un animal de ECOTONO)

DINAMICA DEL ECOSISTEMA                                               

· Dentro del ecosistema se encuentran los nichos (que son las profesiones, los roles)

Nichos : modus-vivendi de hervíboros. De qué se alimentan y a quién sirven de alimento.
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    Algunos llenan el nicho de             comer hojas
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    Otros              comer la corteza.  
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    Otros              comer la savia    

__________________________________________________________________________

PIRAMIDE- CADENA  ALIMENTICIA                                             
Pirámide de biomasas del mar

Las ballenas (son las vacas del mar) tienen una cadena alimenticia corta, ya que se alimentan directamente de plancton.

3 eslabones = eficiencia = explicación de mamíferos tan grandes en el mar
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CADENAS ALIMENTICIAS

En el animal que ingiere vegetales:

· la mayor parte se disipa en calor
· una pequeña parte se transforma en protoplasma
Baja eficiencia de la trasmisión de energía en las cadenas alimenticias

alfalfa                    ternero                   hombre 
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8115 kg                1000 kg                     48 kg

El porcentaje de vegetales que llega a ser protoplasma es muy bajo, por eso se puede decir que la carne es un lujo ecológico.

En países superpoblados  (India)  son vegetarianos.

INTERACCION     VEGETALES-ANIMALES

La mejor manera de aumentar la cantidad de perdices

NO ES  criarlas y soltarlas, o matar depredadores.

SI ES  mantener la biocenosis específica de las perdices.
PELIGRO DE MODIFICACIONES DEL EQUILIBRIO ECOLOGICO

Al aplicar DDT: casos en que la plaga aumenta después de aplicar ( DDT mató más depredadores que insectos dañinos)

Arar terrenos de pastura para plantar trigo: si tiene poca precipitación , el proceso conduce a una olla de polvo.
En la región de los grandes lagos de USA, para aumentar la población de 20 000 cabezas de ciervos se hizo una severa matanza de depredadores (pumas, etc.), y esto condujo a una población de 80 000 ciervos, que por no encontrar suficiente alimento roían los retoños de los árboles, secándolos, y esto llevó a que murieran de hambre 70000 ciervos, por lo que finalmente la población quedó en 10 000 cabezas ( menor que la inicial )

Aprovechando la curva de sobrevivencia y la logística se puede calcular el momento de mayor cantidad de peces en un estanque, y en ese momento, vaciarlo y levantar la "cosecha" de peces.

COMUNIDADES

Poblaciones

Función del todo y no de cada individuo.

· densidad de población

· índice de natalidad

· distribución de edades

· potencial biótico ( derivada de la curva de crecimiento)

· forma de crecimiento : velocidad, dispersión, ciclos.

Tipos de comunidades según cantidad y variedad

Igual cantidad de vida en un área determinada

· Trópico: pocos individuos de muchas especies (condiciones favorables= muchas especies y como la cantidad de vida está limitada...)
 temperaturas altas + intensidad de reproducción = mayores probabilidades de mutación.

·  Zonas frías: Muchos individuos de pocas especies (bosque de abetos,  bacalao) Las especies relativamente escasas no encuentran competición y se desarrollan fácilmente      
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SITUACION DE LOS ANIMALES INFERIORES
Intercambian directamente con el medio
ESTRATEGIAS PARA CONTROLAR EL MEDIO EXTERNO EN LOS ANIMALES
Crean un medio interno (el estómago), en donde realizan el intercambio de sustancias.
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SUPERIORES

La dificultad de controlar el medio se resuelve haciendo interno un pequeño sector del medio externo, que sí se puede controlar en: temperatura, propiedades químicas, etc.

El animal superior es "un tubo dentro de otro tubo"

La adaptación como síntesis dialéctica entre los dos términos de la contradicción
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                                                   SUJETO                         MEDIO

El ecosistema es el resultado de la adaptación. Es la síntesis = el AJUSTE
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ESTRUCTURA DE DEDUCCION        

Historia de la competición en un árbol 

1) Años sin competición: años gruesos, mucha expansión (anillos anchos)
2) Formación de un denso bosque (anillos ajustados)
3) Crecimiento posterior a una tala (nuevamente anillos anchos)
MMODELOS CIBERNETICOSS   

CONSTRICCION (RESTRICCION)                                                                       

· Es la existencia de cualquier invariante.
· Razón por la cual un conjunto es menor de lo que podría ser.
· Ejemplos
           Constricción pequeña: En una fila de soldados, que nadie se ponga al lado del que cumple años el mismo día.

           Constricción grande: Nadie debe estar a la izquierda de uno más alto.

· Cada ley de la naturaleza es una constricción ( excluye las demás posibilidades)

· La máquina como constricción (por la existencia de un protocolo)

· El mundo sin constricción sería caótico (o imprevisible)

· Que algo sea pronosticable implica la existencia de una constricción.

· Si una aeronave pudiera moverse segundo a segundo de un punto a otro cualquiera, la predicción antiaérea (y, por lo tanto, el tiro) sería imposible.

      Constricciones en un avión que vuela: 

1. Dirección, velocidad (inercia)

2. Diseño (maniobras posibles)

3. Escuela del piloto (técnicas, estrategias), etc.


CADENA DE MARKOV (asintótica) - Sistemas probables

Supongamos un insecto que vive en una charca y presenta los estados:

        A : en el agua

       G:  bajo guijarros

       R : en la ribera

Un protocolo de posiciones para un insecto así podría ser:

ARARAGARARARAGARRARAGA

y las probabilidades de transición  serían: 

                        R             A           G         

                                                                                Obtención: observación durante largos 

       R             1/4          3/4          1/8                          períodos.

       A             3/4            0           3/4                 

       G              0            1/4          1/8  

Se comienza el proceso obligando a 100 insectos a iniciar el proceso debajo de los guijarros.

TEORIA DE SISTEMAS

Nivel de Abstracción  

· DERIVACION      Lenguaje cibernético y topológico

                                  Ascender grados en abstracción 

                                  Mayor economía en la descripción  control 


                     CUADRO DE TRES NIVELES DE ABSTRACCION  (DERIVACION)  

Cada uno de los niveles se apoya en datos del nivel anterior y expresa sólo la característica esencial (la estructura)  del nivel anterior.

Sucesivos grados de abstracción  en la descripción de la mecánica celeste:

1. Tycho Brahe. Tabla de observaciones con gran cantidad de datos sobre posiciones de  planetas.

           2    Kepler.  Todos los datos explicables (y deducibles )  con tres leyes

3. Newton: En una sola fórmula , las tres leyes de Kepler                                                                  

              F   =      c . m1 .m2

                             d2                           

c = coeficiente de proporcionalidad
4. Einstein:       e = m. v2        

PENSAMIENTO TOPOLOGICO                                                                                     

En vez de proponer la pregunta: (en una nube de estrellas)

-¿qué trayectoria tendrán cada uno de los componentes?, proponen

          - ¿se contraerá la nube en una esfera?...

- ¿o se expandirá en un disco?...

Contentarse con aspectos parciales de las soluciones

Ejemplo: en ecuaciones diferenciales, sólo analizar los aspectos más importante (Teoría de la Estabilidad de las ecuaciones)
DETECCION  (Teoría de la Caja Negra)
PROTOCOLO

· Al observador le es inaccesible el interior de la caja.

· La caja tiene una entrada y una salida. El observador se acopla a la caja. 

· Su salida es la entrada de la máquina y viceversa. 

· El observador obtiene una colección de pares ( a tal entrada tal salida). 

Esto es el protocolo. Luego, estudiando el protocolo, se obtiene el código de trasformación (entradas en salidas) de la caja, con el cual se pueden predecir conductas de la caja.

ALGUNOS EJEMPLOS DE CODIGO DE TRANSFORMACION

                                                       
ESTRUCTURA DE DETECCION        

Modelo MATEMATICO

· Para calcular el ancho de un río (que no se puede cruzar)           

Del triángulo se conocen : 1 lado = L
                                    y 2 ángulos:  uno de 90° y alfa º


Por lo tanto, se puede resolver y hallar el lado x ( ancho del río)
Si tomamos  alfa= 45°, entonces L= x


PROGRAMACION Elsie  (Tortuga Artificial)

(a)  la célula fotoeléctrica exploratoria (busca la luz), cuando encuentra una se fija en esa dirección  y se acerca.

COMPORTAMIENTO

· Tiene una fuente de alimentación, al llegar a 7 voltios se desconecta.

· Comienza a girar la célula fotoeléctrica buscando una luz media, y, simultáneamente, se aleja de la fuente de alimentación.

· Cuando encuentra un obstáculo choca y se produce una descarga en un circuito interno, por la forma de unión chasis-caparazón, y camina de costado en zig-zag y luego vuelve a avanzar.

· Donde se encuentra la luminosidad media que busca se queda quieta (digiriendo)

· Si encuentra una luz muy fuerte se acerca y, a cierta distancia, comienza a dar vueltas, se para, y luego sale a explorar nuevamente con su célula fotoeléctrica.

· Frente a un espejo se acerca y se aleja (recorrido en zig-zag, igual cuando está frente a Elmer, otra tortuga mecánica).

EXPLICACION:

Lo que atrae a Elsie es la luz de su lámpara testimonio encendida que

· Cuando su acumulador baja de 5.5 voltios busca la luz más fuerte posible (que está encima de su lugar de carga)

LOS TROPISMOS DE ELSIE     

MODELO DE INSTINTOS

A menos de 5 voltios, busca la luz más fuerte (Modelo de Hambre) y va a la fuente de alimentación.

A más de 7 voltios deja de alimentarse, se desconecta y camina (Modelo de Animal Harto). Durante la carga es insensible a la luz (modelo de animal que mientras come no registra).

Entre 5 y 7 voltios desea una luz óptima.
Según como se alejan  los valores de luces óptimas:

1. gama grande (temperamento burgués)

2. gama muy estrecha, de muy difícil estabilidad (temperamento neurótico)

Dos minutos de la vida de Elsie (filmación con una vela encendida arriba)

CASO DE CIBERTRAGEDIA: Un perro mecánico con fototropismo positivo (que se dirige a las luces), construido para la feria de Chicago, fue pisado una noche por un auto (atraído por los faros)
· En la asignación de tropismo se podría proyectar una "tortuga" con         

                   calortropismo positivo                máximo calor: corriente de 5 voltios

y                 ruido tropismo negativo              mínimo ruido: corriente de 5 voltios

En los lugares donde obtendría estas dos condiciones (máximo calor y mínimo ruido) = 10 voltios ( 5+5), la tortuga estaría proyectada para quedarse quieta (como situación de equilibrio) al llegar a 10  de voltaje.

MAQUINAS QUE APRENDEN       

Modelo de MEMORIA

Miso (de Ducroq)  (Zorro mecánico)

Frente a un obstáculo, gira, la primera vez por contingencia a la derecha o a la izquierda, pero el viraje (supongamos a la derecha) queda inscripto como un "mal recuerdo", de manera que, frente a otro obstáculo    virará a la izquierda. En el futuro tendrá la tendencia a elegir la dirección que en conjunto le haya sido más favorable ( en la que la suma de ángulos de rotación sea menor). Existe un disco interno, que registra los ángulos en + y en –
REGULACION    Homeostasis

Feed-Back  ( – ) = Regulatorio      Homeostasis

Feed-Back ( o )= Pendular (desequilibrio en estado de régimen)

Feed-Back (+) = Auto-agravante, conducente a una destrucción del sistema    Círculo Vicioso

Feed-Back ( – )   (Regulación) 

DELTAS

En el avance de los deltas, el proceso respecto a la depositación de material de relleno es regulatorio porque la velocidad de la corriente de agua es esencial para el acarreo de material.   Esta velocidad depende de la pendiente, pero la depositación nivela el terreno y elimina la pendiente.

Feed-Back  ( –  )  Regulador de Watt

- Cuanto mayor presión en la caldera, mayor velocidad en el eje que gira.

- A mayor velocidad por la fuerza centrífuga, el anillo sube y destapa el agujero por donde comienza a salir la presión.

- Al salir la presión disminuye la velocidad, baja el anillo y para la salida del vapor.

(Si el agujero se hiciera al revés, la caldera explotaría)



SITUACION PENDULAR (consecuencia de la inercia)

Feed- Back  (0)

 Es la situación de desequilibrio, a un lado y a otro

de una situación central de equilibrio.

Ejemplos: 

· En la orientación de radares, un servomecanismo acciona el motor y comienza a moverse el radar hacia la dirección detectada. Al llegar a esta, el motor para, pero, por inercia, el radar continúa y se coloca del otro lado de la situación de equilibrio. Aquí comienza nuevamente el proceso que lleva a un nuevo desequilibrio.

· Cuando dos personas se  enfrentan caminando, el atraso entre recibir la imagen de la otra persona y la elección del lado por dónde pasar (derecha o izquierda) hace que coincidan y se produzca "péndulo".

El especulador de bolsa no se decide a tiempo y compra en máxima, y vende en baja. 
 COMUNICACIÓN_
· La cantidad de información depende de la variabilidad ( de la existencia de un conjunto de posibilidades). Tan pronto todas las posibilidades quedan reducidas a 1, la comunicación queda bloqueada.

· Ejemplo: el mensaje al prisionero por medio de la taza de café {(bloqueado  / por el guardián) (standarizada)}
· Ejemplo: 
                    CODIGO A

El país A autoriza a los prisioneros de guerra elegir entre 3 mensajes posibles:
1. Estoy bien.

2. Estoy ligeramente enfermo.

3. Estoy muy enfermo

                    CODIGO B

El país B autoriza sólo 1 mensaje:

1. Estoy bien.

Estoy bien: en ambos códigos son dos señales iguales que son signos distintos,

porque:

Estoy bien en el país A significa              Estoy bien.

Estoy bien en el país B significa              Estoy vivo  (porque en el conjunto existe la         posibilidad de "ningún mensaje")

PROPIEDADES DE LA INFORMACION

Si la variedad de estados posibles se asocia a información, la cantidad de información que puede almacenar una "máquina" sólo puede disminuir.

Ejemplo:

Puede trasmitirse a una persona aislada 3 mensajes según que el café esté frío, tibio o caliente,  pero a medida que trascurre el tiempo el sistema se aproxima a tibio y sólo puede trasmitir UN mensaje ( lo que, en realidad, equivaldría a ningún mensaje)

Información es: "lo que elimina incertidumbre", y se mide por la cantidad de incertidumbre que elimina

 TEORIA DE ESTRATEGIAS_ Teoría de la negociación
Extraído del libro La estrategia del conflicto, de Thomas C.Schelling (Harvard University Press, 1960)

Juegos de estrategia: son aquellos en los que la modalidad óptima de actuación depende para cada jugador de lo que haga (o piense hacer) el otro. Donde se coordinan las decisiones y las expectativas entre los adversarios. Más que enseñar la buena aplicación de una fuerza, enseña el buen uso de la amenaza de esa fuerza.

COORDINACION
Un concepto preliminar. COORDINACION TACITA
No se intenta pensar que hará el otro sino: qué supone él que yo supongo que él hará ( o este juego más veces) . Cualquier solución es correcta si una mayoría piensa igual.

La coordinación es el estudio de la negociación y comunicación tácita.

Es la forma de convivir con un vecino con el cual uno no se habla o de reunirse entre personas que no pudieron coordinar explícitamente la cita.

 (La pareja perdida en un gran almacén que no previeron el caso)

(Dos paracaidistas y el mapa con distintos puntos)

(Encuentro en Buenos Aires sin lugar ni hora)

(Reparto de 100 pesos en dos partes. Si coinciden ganan.)

Las situaciones concretas hacen que se trasmitan ciertas "pistas" entre los jugadores, con la que logra una "clave" para lograr la coordinación de las expectativas.

Puede depender de:

· la analogía

· el precedente

· un acuerdo accidental

· la simetría

· quién sea el otro

La coordinación se logra  casi siempre alrededor de algún punto con características focales (un río, un número entero).

Este punto focal tiene la propiedad de estabilidad frente a la pregunta "¿Dónde si no aquí?..."

(El bebedor que para dejar de beber, opta por "ninguna bebida", en vez de "un traguito nada más")

(Todos los ejemplos irán en paréntesis)

Interviene en la elección del foco sus propiedades "económicas" respecto de la Teoría de la Gestalt.

(Concurso para elegir el rostro más hermoso entre diez - el que vota al más votado gana.)
Este ejemplo de juego de coordinación nos lleva a trabajar ya no, con el concepto de "opinión media" sino con lo que la opinión media espera que sea la opinión media.

Probablemente la estabilidad de las instituciones se base en un juego de coordinación. La fuerza de muchas reglas de etiqueta está en que son "soluciones" a un juego de coordinación "cada uno espera que todos esperen que sea observada", con lo cual un comportamiento "encaje" luego con el del otro jugador.

Las modas constituyen un juego en el que la gente no quiere verse excluída de cualquier mayoría que se forme.

Los roles sociales y el "espíritu de cuerpo" de instituciones también se pueden 

analizar con el concepto de coordinación.

A veces material para la solución, viene en forma de "recoger una indirecta", lo cual es fundamentalmente distinto a decodificar un mensaje explícito: supone descubrir un mensaje que ha sido introducido por alguien que cree compartir con el destinatario ciertas impresiones o asociaciones.

Para una prostituta, vestirse como "una prostituta" es una necesidad de señalamiento, de coordinación, pues debe encontrar clientes, debe dar el siguiente mensaje: "soy una mujer en venta" y como no se puede colocar un cartelito, tiene que "decirlo" con un código no explícito.

Esta propiedad de identificación que tiene su actitud corporal y vestimenta es negativa, y le trae inconvenientes con otro grupo con el que interactúa: los policías, que son su "depredador natural". A su vez, a los policías les sucede algo parecido con los ladrones. Por su uniforme pueden disuadir, pero también pueden ser identificados.

SITUACIONES DE NEGOCIACION

Cuando dos camiones cargados de nitroglicerina se encuentran de frente en una carretera de montaña, cuya anchura sólo permite el paso de uno de ellos. ¿Cuál será el que retroceda?
El acuerdo se logra cuando alguien hace una última y suficiente concesión. ¿Por  qué cede ese alguien?    Porque piensa que el otro no lo hará.

Siempre existe una serie de posibles soluciones, cualquiera de las cuales es preferible para ambas partes al hecho de no llegar a ningún acuerdo. Esto puede ser un juego infinito, pues cada parte sabe que el otro supone que él supone...etc.

Pero existe, sin embargo una solución, la esencia de ésta es: cierto sacrificio voluntario pero irreversible de la libertad de elección.

RESTRICCION DE LA CAPACIDAD DE ELECCION

El buen negociador es aquel que: "puede fijar el precio más conveniente para sí mismo y hacer creer al otro que esta es su última oferta."

A veces, la habilidad es negativa, pues al negociador sofisticado puede resultarle difícil parecer tan obstinado como a  un hombre verdaderamente obstinado.

El poder de obligar al otro a aceptar nuestra oferta depende del poder de obligarnos a nosotros mismos. Muchas veces, el que gana es el "cabeza dura".

Si podemos demostrar al contrincante que hemos "empeñado nuestro honor" en el mantenimiento de "nuestra última oferta" podemos ganar la negociación.

Siempre se corre el peligro de adoptar una postura inflexible que sobrepase la capacidad que tiene el otro para ceder y se produzca un punto muerto o una fractura.

La contra-táctica en este caso es la reinterpretación racionalizada del compromiso convincente para el adversario.

BLOQUEO DE LA COMUNICACIÓN (Destrucción de los canales)
La asimetría o bloqueo de los canales de comunicación pueden usarse para ganar una negociación.

Las opciones unilaterales para iniciar una comunicación o para destruirla pueden dar una ventaja decisiva.

Las amenazas son estériles si no pueden ser comunicadas a la persona amenazada, igual que sucede  con el chantaje.

(La pareja discutiendo por teléfono el lugar donde ir a cenar, si uno de los dos anuncia donde va a ir y cuelga inmediatamente, gana la discusión, si está llamando desde la calle)

("Hacerse el sordo" frente a un insulto o una orden)

(El secuestrador que no pueda comunicarse con los parientes del secuestrado queda eliminado como secuestrador, porque no tiene a quién extorsionar.   Una ley que ordenara la inmediata incomunicación de todos los parientes...)

(El niño llorando fuerte se hace "in-amenazable" por no poder oir.)

DELEGACION DE LA INICIATIVA
Comprende maniobras que le dejan a uno en una posición tal que desplazan la decisión final sobre el otro jugador.

(Intimidar a otro coche imprimiéndole a su coche tal velocidad que sea imposible frenar a tiempo)

(Aviones de USA que, para impedir la captura de barcos chinos nacionalistas, produjeron con gasolina un círculo de fuego alrededor de los buques comunistas, los cuales, si no querían incendiarse debían parar las máquinas)

(Obreros ferroviarios japoneses sentados en las vías para hacer efectiva la huelga 

Contra-táctica: el maquinista pone la máquina a marcha lenta y la abandona

Contra-contra-táctica: los obreros se encadenan a la vía y se lo hacen saber al maquinista antes de que este abandone la máquina.

IDENTIFICACION

Si la identificación no está acompañada de ciertas expectativas valorativas mutuas, puede ser perjudicial.

El empleado de Banco que quisiera robar el Banco si encontrase un colaborador del exterior, pueden hallar difícil colaborar porque les es imposible identificarse mutuamente y correr el riesgo de que el otro no esté animado de idéntico interés.

(Empleado de Banco- Ladrón)

(Señora casada - amigo del marido, respecto de una relación sexual)

(Carnets de un "club" de automovilistas que los indica como "sobornadores que guardarán el secreto" frente a los policías de tránsito.)

Algo esencial para este juego de identificación es que la categoría de "automovilistas con carnets" era sólo detectable luego de ser detenidos. Si así no fuera, los policías podrían concentrar las detenciones en los automovilistas con carnets.
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